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Municipiul Timisoara este partener in proiectul cu finantare europeana, intitulat ,,Explore+ creative

explorations of curiosity for innovative transdisciplinary, STEAM and social learning”/,,Explore+ explorari
creative ale curiozitdtii pentru inovatia transdisciplinara, invatare STEAM si sociald”, nr. 2020-1-DEO3-
KA227-SCH-093721, aprobat in cadrul Programului Erasmus+, Actiunea Partnership for
Creative/Parteneriat pentru creativitate (KA227). Proiectul ,,Explore+ creative explorations of curiosity for
innovative transdisciplinary, STEAM and social learning”/,,Explore+ explorari creative ale curiozitatii
pentru inovatia transdisciplinard, invatare STEAM si sociald” Incurajeazd preluarea pe scara mai larga a
specializarii tematice complementare, a experientelor, a abordarilor metodologice prin reunirea partilor
interesate din diferite tiri ale UE si din diferite sectoare. In consecinti, acesta isi propune si ofere un
amestec multilateral si mai realist de abilitati necesare implicarii cetatenesti, in contextul noilor cerinte si
tendinte din domeniul educatiei, conceptul STEAM-sa inveti utilizand Stiinta, Technologia, Ingineria, Artele
si Matematica fiind relativ nou in politicile publice locale din Romania. Tn plus, proiectul se Tnscrie n
obiectivele programului Capitala Europeana a Culturii vizand impactul implicarii civice asupra

comunitatilor si regiunilor si nevoia unei mai extinse colabordri intre orase universitare.

Tn acest context, Municipiul Timisoara, ca partener in proiect, are de cistigat prin impartisirea din
experienta si bunele practici analizate in cadrul reuniunilor internationale. De asemenea, Timisoara poate
contribui cu experienta sa la dialogul trans-european care se realizeaza in cadrul proiectului. Totodata,
proiectul ofera Timisoarei oportunitatea de a mobiliza cetateni care sa ia parte activa la dezbaterea
problemelor la nivel european, in orasele si tarile partenere in proiect si in gasirea de solutii pentru a

promova valorile fundamentale universal valabile.

Obiectivele principale ale proiectului tin de crearea unei noi metodologii pentru educatori si pedagogi
culturali in vederea dezvoltirii unor metode de predare transdisciplinare si creative. In plus, proiectul isi

propune crearea unui model pilot de cooperare intre scoald, cultura si societate la nivel local.

In cadrul activitatilor din proiect, s-a primit o invitatie din partea Agrupamento de Escolas Pinhero e
Rosa, din Portugalia. Avand in vedere ca in Romania, conceptul STEAM-sa inveti utilizand Stiinta,
Technologia, Ingineria, Artele si Matematica este nou in politicile publice, iar exemplele de buna practica in

acest domeniu ar fi binevenite, pe langa faptul cd orasul portughez e si candidat la titlul de Capitald
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Europeana a Culturii, membri echipei de implementare au hotarat sa participe un reprezentant al Primariei

Timisoara la intalnirea de la Faro, Portugalia in perioada 06 - 11.03.2022.

Programul a cuprins discutii intre partenerii internationali din Chemnitz (Germania), Cesis (Letonia) si
Romania, gazde fiind: Andre Lara Ramos (conglomeratul scolar Pinhero ¢ Rosa), Joana Carmo (curator
Muzeo Zer0), Jodo Vargues (membru in consiliul de administratie Muzeo ZerO si consilier local la primaria
din Faro). Alaturi de reprezentantii gazdelor, toate punctele din program au beneficiat de prezenta: Ana
Pinheiro, Inés Férin, Carla Rego, Clara Abegdo, Tiago Prata (reprezentant CCE Faro 2027), Miks Dzenis
(consiler local, primaria Cesis), Oskars Kauléns (director scoald liceala Cesis) si alti reprezentanti ai

municipalitatii si membri ai Staff-ului asociatiei Capitala Culturala Faro 2027.

Importante au fost, de asemenea, programele implementate deja, din sfera conceptului STEAM si a
candidaturii la titlul de Capitala Europeana a Culturii. Exemplele de buna practica prezentate,cum ar fi Open
Space STEAM Lab, Realitate augumentata in STEAM- un program de promovare culturala sub forma unei
actiuni de “cdutare de comori”, respectiv de cautare de picturi murale, proiectul MI.LMOMO.FARO -
Minecraft and the Modernist Architecture in Faro, care este un proiect pilot de educatie privind patrimoniul.
Programele scolare care pot fi invétate cu ajutorul Minecraft sunt: informatica, stiinte, limbi moderne,

matematica, educatia vizuald,istoria, fizica, chimia, portugheza si altele.
Participarea Timisoarei la dialogul european privind STEAM si experienta oraselor legate de titlul de
Capitala Europeand a Culturii este benefica pentru politicile si programele municipale implementate de

Primaria Timisoara.

Echipa de proiect

d Timisoara 2023
4 European Capital of Culture



